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АКТУАЛЬНОСТЬ

в наше время люди мало интересуются растениями, которые их окружают. Порой человек не знает, какие 
уникальные растения прорастают в его регионе. Игра «Plants around us» помогает в изучении особенностей 
растений в разных регионах. Игра предназначена для людей разных возрастов, интересующихся ботаникой, и 
для тех, кто просто хочет расширить свой кругозор, изучить свою страну в области ботаники. Игра несет в себе 
информацию как о самом цветке, так и о преданиях, легендах об этом растении. Это позволяет людям, 
которым много знают о растениях, находить для себя что-то новое.



Составить план по 
разработке игры

Придумать макет 
игры

Изучить и выбрать 
наиболее интересные 

виды растений в разных 
регионах РФ

Разбор оценок и 
комментариев и 
доработка игры

ЗАДАЧИ Запуск игры в 
общий доступ

Создать познавательную игруЦЕЛЬ:



Изучить информацию 
по растениям из 
разных регионов 

России

Ознакомиться с 
программами по 

созданию игр

Выбрать самую легкую 
в изучении программу

Ознакомиться с 
принципами работы в 
выбранной программе

Дополнительное 
изучение программы в 

сети Интернет

Подготовительные 
наброски в программе

Доработка игры

Запуск в общий доступ

Сделать правки с 
учетом комментариев 

и оценок игроков, 
повторный запуск

План по 
созданию игры



Прохождение игры







Бурятия























Правки в игру 
после апробации

Добавление



ЗАКЛЮЧЕНИЕ

В ходе создания игры я изучила растения по разным регионам, взяла наиболее интересную по ним информацию, преобразовала информацию в 
игровой форме, что позволяет лучше усваивать данные. Такой способ получения информации отлично подойдет для детей, подростков и 
взрослых.  При создании игры я более подробно познакомилась с миром цифровых технологий, изучила принципы в работе с программой 
«Scratch». Также я отметила для себя, что программирование развивает умственные способности у людей, усидчивость, креативность и 
творческие способности.  Я создала обучающую игру «Plants around us» в программе «Scratch». Апробировала игру на своих сверстниках, взрослых 
и людях пожилого возраста. Хочу отметить, что, чем старше человек, тем сложнее ему ориентироваться в игре. Игроки моего возраста легко 
ориентируются в устройстве и концепции игры, что не скажешь о взрослых и пожилых людях, у них возникает много вопросов по ходу игры, они не 
знают, куда кликать, что надо делать в тот или иной момент. Я доработала игру по комментариям и оценкам игроков, учитывая проблемы 
прохождения игры у людей старших и средних возрастов и повторно запустила в общий доступ «Plants around us».


